Вопросы к экзамену по организации ЭВМ и систем

Профессор: Иванов Л. Е

2010 год

1. Принцип модульности и магистральности в вычислительной технике

2. Классификация ЭВМ с точки зрения пользователя и по архитектурным признакам(по флинну), по структурной организации, по режимам работы

3. Оценка произоводительности и быстродействия ЭВМ и систем

4. Основные группы разработчиков ЭВМ и их интересы при создании ВТ

5. Обобщенная структурная схема ядра ЭВМ, назначение устройств, блоков, шины, управляющих регистров, пример функционирования процессора при выполения команды арифметики.

6. Исключен-

7. Представление процессора как ОУ; декомпозиция ОУ на ОА и УА: описание функций; задачи проектирования ОА и УА

8. Классификация процессоров по архитектуре команд. Понятие команды; цикла выполения команды.

9. Исключен-

10. Классификация команд по функциональному значению, адресности, длине команды, способам адресации.

11. Структура циклов исполения команд арифметики различной адресности.

12. Функциональные схемы алгоритмов выполнения команд АЛО с прямой адрессацией. Структурные схемы ядра ЭВМ.

13. Типы Команд пересылок, их форматы, функциональные схемы алгоритмов, схемы ядра ЭВМ.

14. Типы команд управления, форматы, назначение, функциональные схемы алгоритмов, схемы ядра ЭВМ.

15. Форматы команд БПВ, функции и свойства команд каждого формата, функциональные схемы алгоритмов выполнения команд с записью возрата адресса в регистровую памят, в стэк. Схемы ядра ЭВМ

16. Форматы команд возврата из п/п, схема возврата, алгоритм выполнения команд.

17. Схема обработки нескольких вложенных программ с использованием команд БПВ и возврата различного формата

18. Прямая адресация, регистровая: укороченая; непосредственная; неявная, назначение, характеристики, алгоритмы выборки операнда.

19. Виды косвенной адрессации, форматы команд с косвенной адрессацией информации; алгоритмы формирования адресса и выборки операнда, схема ядра ЭВМ.

20. Использование косвенной регистровой адрессации совместно с автоинкрементной (автодекрментной) для обработки массивов данных , пояснить оснонвые принципы и привести пример программы обработки массивы данных (Ni=a*bi)

21. Относительная адрессация, назначение базы, индекса, алгоритмы и схемы формирования исполнительного адресса

22. Индексирование, назначение индекса, механизм индексирования, алогоритм формирования исполнительного адреса, схема ядра ЭВМ

23. Схема центральной части ЭВМ, реализующей команды с относительной адрессации (с базированием и индексированием), алгоритм формирования исполнительного адреса

24. исключен-

25. исключен-

26. Автоинкрементный и автодекрментный способы адрессации, назначение, области применения, привести пример

27. Функциональная схема алогоритма работы процессора, реализующего команды арифметической операции: загрузки, записи, уп, бп и останов; структурная схема центральной части ЭВМ

28. Устройства управления ЭВМ. Организация управления: централизованное и децентрализованное управление. Структурные схемы ядра ЭВМ при различных способах организации управления, функции блоков в процессе обработки команд процессором.

29. Микропрограммные автоматы, построенные на базе УА с памятью(автомат МИЛИ) схема блока, принципы работы

30. Микропрограммные автоматы построенные на базе УАПЛ с принудительной адрессацией, с ественной адрессацией; схемы блоков, принципы работы

31. Способы микропрограммирования, форматы ОП микрокоманды, выбор способа микропрограммирования, расчет полей микрокоманды.

32. Конвеерная обработка информации;  назначение; классификация  конвееров по способу организации; по выполняемым функциям.

33. Синхронные конвееры, структура конвеера, требования по времени работы ступеней; временная диаграмма его работы.

34. Асинхронные конвееры; особенности организации; отличительные особенности функции контролев ступеней

35. Многофункциональные конвееры статического и динамического типа; дать определение понятию латентности; влияние латентности на произоводительность конвеера; таблицы занятости; их применение при построении многофункциональных конвееров; привести пример

36. Конвеер команд; временная диаграмма работы. Конфликты, вознаикающие при работе конвеера; структурные  конфликты, конфликты по данным, конфликты по управлению. Принципы и способы их разрешения; пояснить примерами и схемами.

37. Особенности организации конвееров RISC-процессоров; выравнивания времени работы ступеней

38. Процессоры с CISC и RISC архитектурой; понятие архитектура; основные отличительные особенности процессоров с CISC и RISC архитектурой; форматы команд и способы адресации, циклы исполения  команд  CISC и RISC процессоров; влияние архитектуры команд на параметры конвееров. Процессоры с RISC архитектурой; особенности команд и их форматов, влияние на структуру и длительность цикла, на организацию конвееров; способы сбалансирования времен работы ступеней конвеера и обращения за командами и данными в RISC процессорах.

39. Принцип отпимизации системы прерываний; значение, сигналы прерывания; классы прерываний; организация прерываний на основе уровней и на основе ССП; основные характеристики системы прерываний; маскирование; схемы обработки запросов на прерывания, вход в прерывающую программу и выход из нее; управление прерываниями.

40. Память ЭВМ; иерархичская организация памяти; основные характеристики ЗУ; классификация ЗУ; структурные схемы ОЗУ, РОН, и режимы работы.

41. Организация многомодульного ОЗУ без расслоения по адресам; схемы и режимы работы

42. Расслоение ОЗУ по адресам, назначение расслоения; ОЗУ с простым и сложным раслоением; схемы; режимы работы; временные диаграммы; сравнительная оценка параметров; области примения

43. РОН однопортовый, двухпортовый и трехпортовый; структурные схемы и режимы работы

44. Память типо FIFO, организация, назначения, области применения

45. Иерахичесская организация памяти; цель, взаимодействие между уровнями; место КЭШ и выполняемые функции

46. Способы организации КЭШ; привести схемы, пояснить режимы работы; дать примеры взаимодействия ОЗУ с КЭШ различных типов. Соответсвие полей адреса КЭШ адрессному коду ОЗУ; привести примеры

47. Виртуальная организация памяти и ее гибкое распределение между программами. Сегметная, страничная и сегметно-страничная организация памяти: основные понятия; недостатки, связанные с фрагментацией при сегментной организации;

схемы преобразования виртуальных адресов в физические; взаимодействие между таблицами

48. Защита памяти; цель защиты; методы защиты памяти; защита таблиц; защита данных. Схемы защиты памяти по граничным адресам.

49. Исключен-

50. Закон Амдала

51. Векторные Вс. Понятие вектора; вариант реализации векторных вычислений и их схемная реализация c=a*b [c]=[a]*[b]

52. Матричные ВС типы задач, решаемых на вс данного класса, структура матричного процессора

53. VLIW-BC. Формирование команды сверхбольшой длины, структура процессора VLIW-ВС и принципы его организации

54. Систолические ВС; основные принципы применения систалических ВС для перемножения матриц, дать пример

55. Кластерные ВС. Понятие кластера узла кластера; конфигурация кластеров без совместно используемых циклов и с RAID массивами. Основные достоинства класетрных ВС.

56. ВС с массовым паралеизмом

